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Fonctionnalités

» Séquenceur de batterie a base de pas avec 8 instruments inspirés du TR-
606.

» Compatible avec les systémes analogiques et MIDI.

» 16 motifs, enchainables en mode de chanson, jusqu'a 32 motifs dans une
chanson.

* Lecture avant, arriére, en ping-pong et aléatoire pour les motifs et les
chansons.

* Mute en direct des instruments.

» Contréle de probabilité des pas.

* Enregistrement des pas par tapotement ou via MIDI.

» Effacement des pas pendant la lecture.

* La longueur du motif peut étre réglée individuellement.

* Copier, coller et effacer des motifs en mode de chanson.

» Toutes les fonctionnalités peuvent étre utilisées pendant la lecture des
séquences.

* 8 sorties de déclenchement avec une longueur de déclenchement réglable,
MIDI out.

 Entrée de synchronisation analogique ou MIDI avec un diviseur de
fréquence d'horloge réglable.

* Plusieurs 6equencers peuvent étre enchainés pour obtenir des séquences
plus longues ou plus d'instruments.

» Déclenchement et enregistrement via MIDI, également utilisable comme
interface MIDI.

* Déclenchement d'instruments MIDI via MIDI out.

 Trés compact, mais polyvalent : 3HE * 6HP, ou 1U Intellijel.
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Spécifications techniques

Tension de sortie du déclencheur/gate : 5V

Tension d'entrée pour 'horloge et la réinitialisation : >= 3.5V
Connecteur midi TRS de type A Tension d'alimentation : +12V
Courant d'alimentation : 20-40mA

Format Eurorack 1U Intellijel / 24HP ou 3U / 6HP

Panneau en aluminium imprimé, épaisseur de 2mm Profondeur
(hors connecteur d'alimentation) : 20mm Poids : 1U : 58g, 3U : 54g

Introduction

Le 6equencer de Tubbutec (prononcé sequencer, sixquencer ou
comme vous préférez) est un séquenceur pas a pas inspiré du TR-
606. Il est disponible dans différents formats Eurorack (1U et 3U) et
malgré sa compacité, il possede de nombreuses fonctionnalités
puissantes. Le 6equencer est optimisé pour la performance en
direct et permet une programmation et une édition rapides de motifs
de batterie. Les signaux d'horloge et de déclenchement
analogiques ainsi que l'entrée et la sortie midi sont pris en charge.
Le 6equencer possede huit canaux d'instruments et est basé sur
des motifs. Chaque motif peut comporter jusqu'a 16 pas et 16
motifs différents peuvent étre programmeés. Plusieurs motifs
peuvent étre enchainés pour former une "chanson". Chaque
chanson se compose de jusqu'a 32 motifs, un motif unique peut
apparaitre plusieurs fois dans une chanson. De plus, plusieurs
modules 6equencer peuvent étre connectés pour former des motifs
avec plus de 16 pas ou utilisé en parallele ce qui permet d'obtenir
plus de canaux d'instruments. Jusqu'a 4 6equencers peuvent étre
connectés pour un maximum de 48 pas par motif ou 32 canaux
d'instruments. La connexion est effectuée via un connecteur "LINK"
a l'arriéere du module.
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De nombreuses fonctionnalités existent pour faciliter la programmation de
motifs et les performances en direct :

Plusieurs directions de lecture peuvent étre sélectionnées, y compris un
mode aléatoire utilisable musicalement.

L'utilisateur peut couper et réactiver des instruments en appuyant sur un
bouton.

Les instruments Low Tom et High Tom peuvent étre utilisés pour contrdler la
probabilité que d'autres instruments jouent.

Les pas peuvent étre enregistrés en tapant ou via une entrée MIDI. De
méme, les pas peuvent étre effacés pendant la lecture.

Vous pouvez enregistrer une nouvelle chanson pendant qu'une autre est en
train de jouer et démarrer la nouvelle chanson en synchronisation. Cela
permet des performances en direct trés flexibles et intuitives.

Les motifs peuvent également étre copiés et collés, ce qui permet une
programmation rapide de variations.

Les motifs et les chansons peuvent étre enregistrés et seront disponibles la
prochaine fois que vous allumerez le module.

Plus de fonctionnalités sont accessibles via un menu de configuration. Vous
pouvez définir des canaux MIDI, des longueurs d'impulsion, un mode
d'horloge et plus encore.

Ce manuel contient une description détaillée de toutes les fonctionnalités,
suivie d'une courte "feuille de triche".
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Interface utilisateur du 6equencer

L'interface utilisateur du 6equencer comporte 16 boutons avec des
LED et un bouton FUNC. Chaque LED peut étre rouge, bleue ou
violette. En général, une LED bleue indique un mode ou un réglage,
tandis qu'une LED rouge indique un pas active ou un parametre.
Lorsque les deux LED rouges et bleues sont allumées, la couleur
obtenue est violette. Cela signifie que les deux sont définis (par
exemple, un pas est définie et un parametre est sélectionné).

Ainsi, lorsque ce manuel parle d'une LED rouge ou bleue, elle peut
sembler violette en fonction de la fonction sélectionnée.

En mode motif, chacun des 16 boutons correspond a un pas
spécifique, tandis qu'en mode chanson, chacun correspond a un
motif spécifique.

En appuyant sur le bouton FUNC et en le maintenant enfonce, les
16 autres boutons peuvent étre utilisés pour changer de mode et de
réglages. Tout au long de ce document, nous ferons référence a
cette méthode comme étant FUNC + bouton.

D'autres fonctions sont accessibles en appuyant sur FUNC et en
maintenant un autre bouton enfoncé (pendant environ une
seconde). Tout au long de ce document, nous ferons référence a

cette méthode en tant que FUNC + bouton (appui long).
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Entrées, sorties et horloge

Le 6equencer dispose de 8 sorties d'instruments, d'une horloge et
d'une entrée MIDI, ainsi que d'une entrée de réinitialisation (RES)
ou d'arrét/marche (RS) ou d'une sortie MIDI.

Les sorties d'instruments émettent des signaux de porte ou de
déclenchement d'une durée spécifique en fonction des réglages du
menu de configuration (voir Menu de configuration). Elles sont
étiquetées :

ACcent, BaseDrum, SnareDrum, LowTom, HighTom, CYmbal,
OpenHihat et ClosedHihat.

Elles peuvent bien sir également étre utilisées pour déclencher
n'importe quel instrument ou événement (comme des enveloppes,
un arpégiateur ou d'autres séquenceurs). La piste ACcent se
comporte differemment des autres lors de ['utilisation de I'entrée et
de la sortie MIDI (voir Midi). Elle peut également étre utilisée pour
modifier les durées d'impulsion des autres instruments.

Le 6equencer peut étre horodaté a l'aide d'une horloge ou d'un
déclencheur analogique, ou alternativement a l'aide d'une horloge
MIDI. La source d'horloge et le diviseur d'horloge MIDI peuvent étre
ajustés dans le menu de configuration. Il est également possible de
deéclencher les instruments via MIDI directement.

Le séquenceur peut étre réinitialisé sur le front montant d'un signal
en mode RESET. Alternativement, il peut étre utilisé en mode RUN-
STOP ou le séquenceur ne jouera que tant que le signal a I'entrée
est haut. Cette prise sert également de sortie MIDI et peut émettre
des données d'instrument pour déclencher une boite a rythmes
MIDI.
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Vue de motif

Aprés la mise sous tension, le 6equencer est configuré par défaut
en mode de vue de motif. Cela est indiqué par la LED PAT allumée
en bleu. La vue de motif peut étre utilisée pour programmer des
motifs et la plupart des outils de performance en direct sont
également disponibles ici. Les pas actifs sont indiquées par la LED
rouge allumée. Pour les pas inactifs, la LED rouge est éteinte.
Lorsque le séquenceur est en marche, la position actuelle est
indiquée par une bréve pulsation en rouge si le pas est éteint, ou
alternativement si un pas est allumé, la LED rouge s'éteint
brievement.

Sélection de l'instrument actif

L'instrument actif est indiqué par une LED bleue. Pour changer
I'instrument, appuyez sur la touche FUNC et sur la touche de
l'instrument correspondant. Vous pouvez également maintenir
enfoncé un instrument pour le rendre actif. Une fois qu'un
instrument est sélectionné, les pas actifs pour cet instrument sont
affichées en rouge.

Programmation d'un motif

Pour définir ou supprimer un pas, appuyez simplement sur le pas
correspondante. Lorsqu'un pas est activé, la LED rouge s'allume.
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Définition de la longueur d'un pattern

La longueur d'un pattern peut étre modifiée en utilisant la fonction
Last Step. Pour accéder au mode Last Step, appuyez sur FUNC +
LSTEP. Le voyant LSTEP s'allume en bleu et le dernier pas du
pattern est affichée en rouge. Appuyez sur n'importe quel bouton
pour en faire le dernier pas du pattern. Appuyez de nouveau sur le
bouton FUNC pour quitter le mode Last Step.

Copier et coller dans la vue pattern

Il est possible de copier les pas d'un instrument et de les coller
dans un autre instrument ou dans un autre pattern. Il est également
possible de copier et coller des patterns entiers dans la vue Song
(voir chapitre Vue Chanson).

Pour copier les pas actuellement visibles, appuyez sur FUNC +
COPY (longue pression). Le voyant COPY clignote en bleu pour
confirmer.

Pour coller les pas copiés, passez a un autre instrument et appuyez
sur FUNC + PASTE (longue pression). Le voyant PASTE clignote
en bleu pour confirmer. Vous pouvez également passer a un autre
pattern (voir Vue Chanson) et y coller les pas.

Ceci peut également étre utilisé comme un outil de performance :
copiez un instrument, modifiez-le, puis collez les pas d'origine a leur
place ultérieurement.
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Fonctionnalités d'édition et de performance en Vue Motif

En vue motif, plusieurs fonctionnalités axées sur la performance
sont disponibles. Certaines fonctionnalités facilitent également
I'édition et la programmation de motifs.

Directions de lecture

Quatre directions de lecture sont disponibles : Avant, Arriere, Ping-
Pong et Aléatoire.

Dans chaque cas, la position de lecture réelle dans un motif est
meémorisée, de sorte que le passage entre ces modes ne causera
pas de désynchronisation dans le séquenceur.

Les changements de motifs en mode chanson utilisent également
cette position sous-jacente, de sorte qu'un changement de motif se
produit toujours correctement en synchronisation.

Les modes Avant et Arriere sont explicites. Vous pouvez passer de
I'un a l'autre en appuyant sur FUNC + FWD ou FUNC + BACK.

Le mode Ping-Pong alterne entre la lecture du motif vers 'avant et
la lecture vers l'arriére. Le premier et le dernier pas d'un motif sont
joués deux fois pour maintenir la longueur de motif correcte.

Le mode Ping-Pong peut étre accédé en appuyant sur FUNC + P/P
(appui long). La LED P/P clignote en bleu pour montrer le mode
Ping-Pong et s'allume pour montrer le mode Avant.
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La lecture aléatoire peut étre activée en appuyant sur FUNC + RND
(appui long). La LED clignote en bleu.

Le mode de lecture aléatoire ne lit pas les pas dans un ordre
totalement aléatoire, mais saute plutét dans le motif en fonction
d'un algorithme optimisé pour produire des résultats intéressants et
rythmiquement utilisables.

Les quatre directions de lecture agissent sur tous les motifs et ne
sont pas enregistrées.

Enregistrement en direct des pas (TAP)

Pendant que le séquenceur est en cours d'exécution, le mode TAP
peut étre utilisé pour enregistrer les pas en direct.

Pour entrer en mode TAP, appuyez sur FUNC + TAP.

Les boutons des instruments peuvent maintenant étre utilisés pour
enregistrer des pas. Lorsque vous appuyez sur le bouton de
l'instrument, l'instrument joue et I'étape actuelle est activée.

Si plusieurs motifs sont connectés en tant que chanson,
I'enregistrement peut étre effectué sur plusieurs motifs.

Vous pouvez également envoyer des notes midi d'instruments au
6equencer en mode TAP et elles seront enregistrées de la méme
maniére.

Pour sortir du mode TAP, appuyez a nouveau sur FUNC.
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Effacer les pas

Pendant que le séquenceur est en cours d'exécution, appuyez sur
FUNC + CLEAR pour effacer I'étape actuelle de I'instrument
sélectionné. Le mode est immédiatement désactivé lors de la
libération du bouton FUNC.

Muter les instruments

Un outil de performance pratique est le mode mute. Ici, vous
pouvez activer et désactiver des instruments pendant que le
séquenceur joue sans modifier les motifs.

Pour entrer en mode MUTE, appuyez sur FUNC + MUTE. La LED
bleue MUTE s'allume.

En mode mute, les LEDs des 8 instruments s'allument en rouge
lorsqu'ils sont actifs ou s'éteignent s'ils sont mis en sourdine. En
appuyant sur chaque bouton d'instrument, vous basculerez entre
les états en sourdine et actifs.

Chaque fois que les instruments sont déclenchés, les LEDs
clignotent brievement pour fournir un retour visuel supplémentaire.

Les huit autres boutons qui ne sont pas des boutons d'instruments
contrélent la probabilité (voir contréle de probabilité).

Pour sortir du mode MUTE, appuyez sur FUNC.

Mute agit sur tous les motifs globalement et n'est pas enregistre.
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Contrdle de probabilité

Les instruments LT et HT peuvent étre utilisés pour contréler la
probabilité que d'autres instruments jouent ou non. Vous pouvez
sélectionner quels instruments sont affectés avec les huit autres
boutons non-instrument dans le menu MUTE.

Chacun de ces boutons controle l'instrument situé huit boutons a
gauche.

\Iuap=a AC | BD | SN | LT | HT ] CY | OH | CH|
PROBABILITY  EX<d NN EeNC I B I Y 50

Si les LED sont éteintes, la probabilité de l'instrument n'est pas
altérée et agit normalement. Si une LED est allumée, l'instrument
réagira aux instruments LT et HT de la maniére suivante :

LT HT Probabilité de l'instrument joué
1.00 (100 %)
X 0.75 (75 %)
X 0.50 (50 %)
X X 0.25(25 %)

Ou X signifie qu'un pas est réglée.

La probabilité agit également sur les sorties LT et HT. Les reglages
de probabilité sont enregistrés lors de la sauvegarde via SAVE
(longue pression).
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Vue chansons

En vue chanson, vous pouvez sélectionner des motifs pour jouer et
éditer, créer des chansons en enchainant des motifs, copier et
coller des motifs et changer la direction de lecture de la chanson.
Certaines fonctionnalités de performance sont également
disponibles ici et fonctionnent de la méme maniére que dans la vue
du motif - ce sont : TAP, MUTE et LAST STEP.

En vue de la chanson, chaque bouton/led visualise lI'un des 16
motifs. Les motifs faisant partie de la chanson s'allumeront en
rouge. Le motif en cours est montré en rouge clignotant et en
passant a la vue du motif, ce motif sera affiché.

Changer le motif en cours de lecture

Pour changer instantanément le motif en cours de lecture, appuyez
sur le bouton du motif en mode chanson et relachez le bouton a
nouveau. Le motif changera instantanément tout en restant
synchronisé. Cela remplacera toute chanson en cours de lecture
par une chanson contenant un motif.
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Programmer une nouvelle chanson
Il existe deux fagons de programmer de nouvelles chansons :
Méthode 1 de programmation de chanson

Pour enregistrer une chanson, sélectionnez plusieurs patterns tout
en maintenant enfoncé au moins un bouton de motif. Les pas
(patterns) seront ajoutés a la chanson dans l'ordre ou vous les
appuyez et vous pouvez ajouter un pattern plusieurs fois.

Une fois que vous relachez tous les boutons, la nouvelle chanson
est programmée.

Aprés que le motif en cours a terminé de jouer, la nouvelle chanson
commencera en synchronisation.

Les patterns utilisés dans la chanson sont affichés en rouge et le
voyant du motif en cours de lecture clignotera.

Programmer : avec au moins un bouton de pattern enfoncé a tout
moment :

— — — — —PAT1 PAT2 PAT3 PAT2 PAT2 .....

Fin : relachez tous les boutons.
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Méthode 2 de programmation de chanson

Un mode de programmation de chanson alternatif peut étre accéde
en appuyant sur un seul bouton de pattern pendant environ une
seconde, puis en le relachant. Les voyants SONG et PAT
s'allumeront en bleu pour indiquer ce mode.

Le motif maintenu enfoncé devient le premier pattern de la nouvelle
chanson, et vous pouvez ajouter d'autres motifs en appuyant sur
leurs boutons.

Si vous avez terminé d'enregistrer la chanson, appuyez sur FUNC
pour sortir du mode d'enregistrement de chanson 2.

Apres que le pattern en cours a terminé de jouer, la nouvelle
chanson commencera en synchronisation. Les motifs utilisés dans
la chanson sont affichés en rouge et le voyant du motif en cours de
lecture clignotera.

Programmer une autre chanson

Pendant qu'une chanson est en train de jouer, vous pouvez
simultanément en programmer une autre.

Lorsque l'enregistrement est terminé, la nouvelle chanson
commence lorsque le pattern en cours est terminé. Les chansons
joueront toujours en boucle - lorsque le dernier pas de la derniére
séquence est joué, la chanson recommence depuis le premier pas
de la premiere séquence.
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Copier et coller des motifs

Pour copier un motif, appuyez sur FUNC + COPY . COPY s'allume
en bleu et vous pouvez sélectionner le motif que vous souhaitez
copier. En appuyant sur un bouton de motif, le motif est copié dans
la mémoire et le mode de copie est désactive. Vous pouvez
également quitter le mode de copie en appuyant a nouveau sur
FUNC.

Pour coller un motif précédemment copié dans un autre
emplacement de motif, appuyez sur FUNC + PASTE . PASTE
s'allume en bleu et vous pouvez coller le motif précédemment copié
dans un autre motif en appuyant sur le bouton de ce motif. Vous
pouvez continuer a coller le motif copié dans différents motifs tant
que le mode PASTE est actif. Quittez le mode PASTE en appuyant
a nouveau sur FUNC.

Effacer des motifs

Pour effacer des motifs complets, appuyez sur FUNC + CLEAR en
mode chanson. CLEAR clignote en bleu pour indiquer que le mode
CLEAR est actif.

Pour effacer un motif, appuyez sur son bouton. Vous pouvez effacer
plusieurs motifs en mode CLEAR.

Pour quitter le mode CLEAR, appuyez a nouveau sur FUNC.

Changer la direction de lecture d'une chanson

Tout comme les directions de lecture en mode motif, vous pouvez
également changer la direction de lecture d'une chanson. La
chanson peut étre lue en avant, en arriéere en mode ping-pong ou
aléatoirement, tandis que la direction de lecture du motif est
complétement indépendante et ne change pas.
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Sauvegarde de motifs et de chansons

Si 6equencer est éteint, les motifs et la chanson actuellement
programmés sont perdus sauf si vous les sauvegardez
manuellement. Pour cela, appuyez simplement sur FUNC + SAVE
(appui long). Une barre de progression en bleu indique que les
données sont sauvegardées.

Les données peuvent étre sauvegardées pendant que le
séquenceur est en cours de lecture sans probléme de performance.

Lorsque 6equencer est allumé, il chargera la configuration, les
motifs et la chanson précédemment sauvegardés.

Utilisation de 6equencer comme interface MIDI

6equencer peut également étre utilisé comme une interface MIDI a
8 canaux pour produire des déclencheurs ou des signaux.

Cela peut étre simplement réalisé en envoyant des messages Note-
On et Note-Off pour les instruments (voir le chapitre Midi).

Si le paramétre de durée d'impulsion (Pulse Length) est réglé sur
"Gate", 6equencer réagit aux messages Note-On et Note-Off, le
signal restant ouvert depuis le Note-On et se fermant au Note-Off.

Sinon, il ne réagit qu'aux messages Note-On.

L'envoi d'une note avec une vélocité maximale (127) déclenche
également le canal Accent.

Notez que le "mode horloge" (Clock Mode) doit étre réglé sur Midi |/
O pour activer I'entrée MIDI.
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Modes de sortie et durées d'impulsion

6equencer peut produire des impulsions avec différentes durées, ou
"gates", en fonction des paramétres du menu de configuration.

Des durées d'impulsion fixes allant de 1 ms (par défaut) a 100 ms
sont fournies, ainsi que le mode "largeur d'horloge" (clock width),
qui active une sortie pendant la durée pendant laquelle I'norloge
entrant est « high ».

Cela signifie que la largeur d'impulsion de I'horloge entrant définit la
largeur d'impulsion du séquenceur. Lorsqu'il est synchronisé via
midi, la largeur d'impulsion sera d'un demi-pas, par exemple, si le
diviseur d'horloge est réglé sur 1/8, I'impulsion sera longue de 1/16.

Enfin, le réglage "Gate" active la sortie lorsqu'une étape est définie
et la désactive lorsque I'étape n'est pas définie. Ce mode peut étre
utilisé pour contréler les enveloppes, par exemple.

Durée d'impulsion accentuée

L'instrument ACcent peut contréler la durée d'impulsion des autres
instruments. Dans le menu de configuration, vous pouvez définir
une seconde durée d'impulsion "accentuée" qui est utilisée a la
place de la "normale" chaque fois qu'une étape AC est définie.

Si la durée d'impulsion accentuée est réglée sur OFF, la durée
normale est utilisée. Les durées d'impulsion accentuées sont
également utilisées pour la sortie midi.

Remarque: Si le mode d'impulsion est réglé sur "gate", le paramétre
de durée d'impulsion accentuée n'a aucun effet
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LINKage de plusieurs 6equencers

En utilisant l'interface LINK a l'arriere et le cable fourni, il est
possible de chainer plusieurs 6equencers pour créer des motifs
plus longs ou les faire jouer en synchronisation.

Le premier 6equencer de la chaine agit en tant que "contréleur" en
acceptant I'horloge ou la synchronisation midi et en la transmettant
aux autres 6equencers. 6equencer détecte automatiquement s'il est
lié et le nombre de 6equencers liés.

Connectez LINK OUT du premier 6equencer a LINK IN du second.
Connectez LINK OUT du second 6Gequencer a LINK IN du
troisieme, et ainsi de suite.

IMPORTANT : NE connectez PAS le dernier 6equencer de la
chaine au premier.

Dans le menu de configuration (voir ci-dessous), vous pouvez
sélectionner le mode série ou paralléle ou désactiver complétement
LINK.

Mode série

En mode série, le 6equencer transmettra son horloge au 6equencer
suivant dans la chaine lorsqu'un motif a atteint le dernier pas. Cela
se poursuit jusqu'a ce que le dernier 6equencer de la chaine ait
terminé la lecture, apres quoi le premier 6equencer recommencera.

Les événements d'instruments sont répartis entre les 6equencers
connectés et chacun produira les mémes instruments.

Cependant, un 6équenceur peut générer des impulsions de 1 ms,
tandis qu'un autre peut générer des impulsions de 40 ms, selon les
paramétres de longueur d'impulsion de chaque 6équenceur.
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En fonction du réglage de la longueur d'impulsion de chaque
6equencer individuel, les événements d'instruments seront
également distribués a tous les 6equencers suivants de la chaine :

* MUTE

* TAP

 CLEAR

« SELECTION D'INSTRUMENT

Mode paralléle

En mode paralléle, I'horloge est distribuée a tous les 6equencers et
ils jouent ensemble en synchronisation.

Les déclencheurs d'instruments ne sont pas distribués, de sorte
que plus d'instruments peuvent étre utilisés en paralléle.

Combinaison de modes LINK

Les modes LINK peuvent étre combinés pour créer des
combinaisons de séquences sérielles et paralléles.

Notez que dans les deux modes, les longueurs de motifs et les
structures de chansons ne sont pas synchronisées. Cela peut étre
utilisé pour créer des variations intéressantes et des structures
polyrythmiques.

Autres utilisations de l'interface LINK

L'interface link envoie des déclencheurs d'instruments a la fois a
LINK IN et LINK OUT. Des appareils compatibles, tels que le
module de batterie 6m0d6, peuvent en tirer parti.
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Menu de configuration

Le menu de configuration contient des parametres et des
configurations rarement utilisés. Ces parametres ne sont pas
imprimés sur le panneau avant, |'utilisateur peut donc se référer a
ce manuel ou utiliser les cartes de référence rapide fournies.

Une feuille de triche avec tous les parametres peut étre trouvée a la
fin de ce manuel.

Pour accéder au menu de configuration, appuyez sur
FUNC + CONF (appui long).

Une LED CONF bleue indique un menu de configuration actif. Pour
quitter le menu de configuration, appuyez a nouveau sur FUNC +
CONF.

Le menu de configuration se compose de plusieurs parameétres,
affichés en bleu, et d'une valeur associée, affichée en rouge. Vous
pouvez sélectionner un parameétre en appuyant sur FUNC + le
bouton du paramétre et pouvez sélectionner sa valeur en appuyant
sur un bouton sans FUNC.

Un exemple : Pour définir le canal de sortie MIDI sur 5, entrez dans
le menu de configuration et appuyez sur FUNC + BD.

Maintenant, sans appuyer sur FUNC, appuyez sur HT. Les

parameétres suivants sont disponibles et les configurations par
défaut sont soulignées.
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Parametres de configuration

* AC : Canal Midi en entrée, avec des numéros de canal de 1 a 16,
valeur par défaut 10

 BD : Canal Midi en sortie, avec des numéros de canal de 1 a 16,
valeur par défaut 10

[ AC I BDI SD [ LT F HTJ ¢y [ OH | CH IBack] Fwp JsoNG| paT | TaP | MUTE [ CLEAR|L.STEP|
1| 2 [ 3| a ] s [ e | 7] 8| 9o [ 10| ] 12|13 ]14] s ]16]

« SD : Diviseur d'horloge Midi. Lorsque le séquenceur est
synchronisé via midi, un diviseur dhorloge midi peut étre
sélectionné pour synchroniser le séquenceur a différentes vitesses :
(par défaut : 1/16eme)

[ AC I BD | sD [ LT | HT | CY | OH | CH JBack] FwD JSONG | PAT | TAP | MUTE | CLEAR] L.STEP]
2 [ as | 1 [ am [ a1 | v | 3m [ et | u [3ne]| var | s | 332 ] 1T | 1716 | 132 |

* LT : Mode d'horloge. Ce paramétre définit la fonction des prises
Clock/Midi-in et Reset/RS/Midi-Out :

« AC : L'entrée d'horloge analogique est utilisée et le
séquenceur est réinitialisé lorsque I'entrée RESET devient haute

 BD : L'entrée d'horloge analogique est utilisée et le séquenceur
fonctionne tant que I'entrée RS est haute

* LT : Les prises fonctionnent en tant qu'entrée et sortie Midi.
Le séquenceur est synchronisé par une horloge midi et la sortie
Midi envoie les données instrumentales.

« HT : Le séquenceur est synchronisé via une horloge
analogique, mais il n'y a pas d'entrée de réinitialisation. Au lieu de
cela, la sortie Midi envoie les données instrumentales.

| AC | BD | sD | LT | HT ] CY | OH | CH JBACK] FWD JSONG] PAT | TAP | MUTE | CLEAR] LSTEP

| Reset | /5 |midi o] cimo |
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« HT : Longueur d'impulsion. Différentes longueurs d'impulsion
peuvent étre définies comme indiqué dans le tableau ci-dessous.
Deux sont spéciales :

« CLEAR (Gate) allumera une sortie lorsqu'une étape est
activée et I'éteindra lorsque cette étape n'est pas activée.

* LSTEP (Largeur d'impulsion) allumera une sortie pendant la

durée de I'impulsion de I'horloge entrante.
| AC | BD [ sD | T I KT I Cv | OH | CH I'eack ] Fwb [sonG | par | 7ap [ mute J cLear]LsTep)

Tms 2ms 3ms 4ms Sms éms 7ms 10ms | 20ms | 30ms | 40ms | 50ms | 70ms | 100ms |Clock w.| Gate

« CY : Longueur d'impulsion accentuée. Si ce paramétre n'est pas
défini sur OFF, le signal d'impulsion accentué aura une durée
différente.

« LSTEP : OFF, utilise des longueurs d'impulsion normales

pour l'accentuation
[ AC | BD | sD I T I HT I Cv | OH | cH ['eack] Fwp JsonG T par | 1ap | mute Jciear]Lster

Tms 2ms 3ms 4ms 5ms éms 7ms 10ms | 20ms | 30ms | 40ms | 50ms | 70ms | 100ms [Clock w.| OFF

* OH : Luminosité : La luminosité des LED peut étre ajustée sur 6
niveaux. (AC - CY ). La valeur par défaut est SD.

* CH : Mode de liaison. Ce paramétre définit comment 6equencer
traite les autres 6equencers connectés via le connecteur LINK.

* AC : OFF : Les autres 6egeuncers sont ignorés

» BD : Série : Les 6equencers connectés sont enchainés les
uns aux autres

| AC | BD | sD | LT | HT | CY | OH ] CH | BACK] FWD JSONG] PAT | TAP | MUTE | CLEAR]LSTEP

| OFF |Ser'\a\ |Para||e\|

« L.STEP : Réinitialisation de la configuration. Appuyez pour
réinitialiser tous les paramétres de configuration.
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MIDI
Connecteurs TRS MIDI

6equencer utilise des connecteurs midi TRS de type A (le standard
MIDI 2.0).

Des adaptateurs vers DIN-Midi sont disponibles et utilisent les
connexions suivantes:

TRS Tip Ring Sleeve
DIN 5 4 2
Midi In

6equencer accepte les messages midi CLOCK, NOTE ON et CC si
le "Mode d'horloge" est réglé sur Midi I/O. Sinon, le connecteur est
utilisé comme entrée d'horloge et la réception Midi est désactivee.

Note On

6equencer réagit aux messages Note On sur le canal Midi-In avec
les notes suivantes :

Instrument AC BD SD LT HT CY OH CH
Note Midi 34 35 38 45 50 49 46 42

Ce sont les notes définies dans la norme midi de batterie (a
I'exception de AC).

La réception de ces notes déclenchera les instruments.
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En mode d'enregistrement TAP, ces instruments seront également
enregistrés dans le motif actuel.

L'accent AC est également déclenché lorsqu'un des autres
instruments recoit une valeur de vélocité 127 (le volume maximum).
Le canal d'entrée midi peut étre configuré dans le menu de
configuration et est par défaut 10.

Horloge Midi

6equencer peut étre synchroniseé via I'horloge midi s'il est configuré
en consequence. Un diviseur d'horloge pour I'horloge midi peut étre
configuré dans le menu de configuration ou via midi CC comme
indiqué ci-dessous. Par défaut, 6equencer est synchronisé a
1/16éme.

Sortie Midi

6equencer envoie des messages midi NOTE ON et NOTE OFF via
sa sortie midi.

Les notes midi auront la méme durée que les impulsions (par
exemple 100ms ou 1/16 selon le réglage de la durée d'impulsion).

Pour les pas sans accent, la vélocité envoyée est de 80, les pas
avec accent enverront des notes midi avec une vélocité de 127. Le
canal de sortie midi peut étre configuré dans le menu de
configuration.
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CC Midi
Certains paramétres peuvent également étre contrélés via midi CC.

Les tableaux ci-dessous montrent les plages de valeurs et les
valeurs de parameétre résultantes. Ces changements sont
directement visibles dans le menu de configuration.

Pour sauvegarder ces réglages, entrez et sortez du menu de
configuration ou sauvegardez via SAVE (appui long).

Mode d'horloge CC 16 :

Parametre 0-31 32-63 64-95 96-127
Mode d'horloge Reset R/S Midi 1/0 clock in
midi out

Diviseur d'horloge CC 17 :

Paramétre 0-7 8-15 16-23 24-31 32-39 40-47 48-55 56-63
Diviseur 2 1,5 1 4/3 1T Vo 3/8 12T
d'horloge

Paramétre 64-71 72-79 80-87 88-59 96-103 104- 111 112- 119 120- 127
Diviseur % 3/16 1/4T 1/8 3/32  1/8T 1/16 1/32
d'horloge

Longueur d'impulsion CC 18 et longueur d'impulsion
accentuée CC 19:

Parameétre 0-7 8-15 16-23 24-31 32-39 40-47 48-55 56-63
Impulsion [ms] 1 2 3 4 5 6 7 10
Paramétre 64-71 72-79 80-87 88-59 96-103 104-111 112-119 120-127
Impulsion 20 30 40 50 70 100 gate clock
[ms]
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Feuille de triche

Le bleu montre le(s) mode(s) actif(s), le rouge montre les pas.

Fonctions spécifiques au mode de motif

Sélectionner l'instrument actif : FUNC + Instrument OU (appuyer
longuement sur Instrument)

Direction de lecture vers I'avant : FUNC + FWD

Direction de lecture vers l'arriére : FUNC + BCK

Direction de lecture aléatoire : FUNC + RND (appuyer longuement)
Direction de lecture ping-pong : FUNC + P/P (appuyer longuement)
Effacer I'étape actuelle : FUNC + CLEAR

Passer en mode chanson : FUNC + SONG

Copier la piste de linstrument : FUNC + COPY (appuyer
longuement)

Coller la piste de linstrument : FUNC + PASTE (appuyer
longuement)

Fonctions spécifiques au mode de chanson

Le voyant du motif en cours de lecture clignote, les autres motifs de
la chanson sont affichés en rouge.

Changer le motif en cours de lecture : Appuyer sur le bouton de
motif

Programmer la chanson méthode 1 : Sélectionner plusieurs motifs

Terminer la méthode 1 de la programmation de la chanson :
Relacher tous les boutons

Programmer la chanson méthode 2 : Appuyer longuement sur le
premier motif, puis programmer les autres motifs

Terminer la méthode 2 de la programmation de la chanson : FUNC
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Changer la direction de lecture de la chanson : Voir la direction de
lecture du motif

Effacer le motif : FUNC + CLEAR effacer des motifs en les
pressant.

Copier le motif : FUNC + COPY appuyer sur le numéro de motif
pour copier

Coller le motif : FUNC + PASTE appuyer sur un ou plusieurs motifs
pour coller le motif copié

Passer en mode motif : FUNC + PAT

Fonctions globalement disponibles

Taper / Enregistrer : FUNC + TAP, TAP clignote
AC, BD, .. a enfoncer

Sauvegarder des motifs / chanson : FUNC + SAV (appuyer
longuement)

Mode muet et probabilité : FUNC + MUTE

Définir le dernier pas : FUNC + L.STEP .

Activer la probabilité avec les boutons hors instrument

Version manuelle 1.0 Ce travail est sous licence CC BY-NC-SA 4.0. Pour consulter une copie de
cette licence, visitez le site http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

Auteur : Tubbutec
Traduction : Audiorial : www.youtube.com/audiorial
La version la plus récente de ce manuel est disponible sur tubbutec.de/6equencer/
Merci a Tamo, Zora, Alex, Ron, Tobi et Kay

Toutes les marques, marques de service et noms de sociétés sont la propriété de leurs
propriétaires respectifs.
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Nouvelles fonctionnalités de la version 1.2 du firmware

6equencer peut étre mis a jour a I'aide de MIDI. Plus d'informations
sur le processus et comment trouver le firmware en cours
d'exécution:

https://tubbutec.de/6equencer-firmware-update/

Diviseur d'horloge analogique / DIN-sync

L'horloge analogique entrante peut étre divisée et le diviseur ajusté
dans le menu de configuration. Cela permet des ajustements de
vitesse, mais fournit également un moyen direct de connecter un
signal DIN-Sync a 6equencer.

Dans le menu de configuration, appuyez sur FUNC + BACK pour
ouvrir la page de diviseur d'horloge analogique. Le tableau ci-
dessous montre les diviseurs possibles ainsi que leurs vitesses
DIN-Sync24 :

| AC I BD ] sD | LT | HT | CY | OH | CH | BACK] FWD JSONG] PAT | TAP | MUTE | CLEAR] L STEP

48 36 32 24 18 16 12 9 8 7 6 5 4 3 2 1

vz | 38 | et | s | 3ne [ et | e | 3m2 | et | | 116 | | 1724 | 132 | | |
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Swing

6equencer comprend un générateur d'horloge de swing qui
fonctionne avec tous les types d'entrées d'horloge. Lorsque le
swing est activé, chaque deuxiéme pas est retardé par un temps
proportionnel a la longueur de pas. 15 réglages de swing sont
possibles, allant de 1/32éme a 16/32éme. Le réglage maximum de
16 donne un rythme de 3/1, un réglage de 8 donne un rythme de
5/3. Vous pouvez utiliser l'une des sorties de déclenchement pour
synchroniser d'autres équipements, convertissant efficacement une
horloge droite en une horloge "swing".

steps

3

Qo w o
—_
. N
.
—
.
.
I

swing amount

—_—

o
.
.

La quantité de swing peut-étre réglée dans le menu configuration
en appuyant sur FUNC + FWD puis en sélectionnant le niveau de
swing allant de pas de swing (AC) a 16 (LSTEP).

| AC | BD | SD | LT | HT | CY | OH | CH | BACK] FWD JSONG] PAT | TAP J MUTE | CLEAR]LSTEP]

OFF 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1" 12 13 14 16

Flam / Ratchet

Le 6equencer comprend un effet de flam ou de ratchet qui peut étre
utilisé pour créer des subdivisions d'étapes ainsi que divers types
de tuplets, par exemple des triplets ou des quintuplets.

L'un des 8 instruments est sélectionné comme déclencheur de flam

et un ou plusieurs instruments peuvent étre sélectionnés comme
cibles de flam.
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Chaque fois qu'un déclencheur de flam est joué, il déclenchera
I'effet de flam sur les instruments cibles si un pas est également
défini ici. Plusieurs types de flam sont disponibles. Trois d'entre eux
créent des subdivisions d'un pas.

En supposant qun pas soit une 16eéme de noire, il s'agirait de 2x
32éme, de triplettes de 3x 32éme et de notes de 4x 64éme.

Il existe également quatre réglages de flam qui s'étendent sur
plusieurs étapes : triplette de 16éme (3 temps dans la durée de 2
étapes), croche pointée (2 temps dans la durée de 3 étapes),
triplette de 8eme (3 temps dans la durée de 4 étapes) et quintuplet
de 8éme (5 temps dans la durée de 4 étapes).

En placant une charleston fermée a chaque deuxiéme étape, en
sélectionnant le type triplet de 16éme comme type et en
déclenchant l'effet de flam par la charleston elle-méme, on
obtiendra par exemple une charleston en triplet. Mais vous pourriez
également déclencher l'effet seulement de temps en temps, ce qui
crée des notes alternantes de 8eme et de triplettes de 16éme.

L'instrument de déclenchement flam est également affecté par la
fonction MUTE (sourdine) et la Probabilité. Cela permet de créer
des séquences avec des flams ou des triplés insérés de maniére
aléatoire.

Page de menu Flam

La fonction Flam peut étre configurée en appuyant sur FUNC +
LSTEP (appui long).

Les paramétres suivants sont affichés :

L'instrument de déclenchement flam en bleu, les instruments cibles
de flam sélectionnés en rouge (AC-CH), et le type de flam actuel en
rouge (BACK-L.STEP).

Pour sélectionner les instruments cibles, appuyez sur un ou
plusieurs boutons d'instrument.
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Pour sélectionner le type de flam, appuyez sur I'un des boutons
autres que les boutons d'instrument, conformément au tableau ci-

dessous.

Enfin, pour sélectionner l'instrument de déclenchement, appuyez
sur FUNC + un bouton d'instrument.

Pour quitter le menu Flam, appuyez sur FUNC + LSTEP.

1 2 3 4 (no flam)
g 32t.h
'SONG | g g 32tré;r:[|glets

PAT | )

TAP K 8 16th triplets
g dotteq 16th
8 [} 8th trflplets
B 8 8 8 8th quintuplet

Manuel utilisateur du Tubbutec 6equencer - page 35



6EQUENCER

Apercu du menu configuration

Version 3U ~ Version 3U
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(Ces cartes sont inclues avec le module, mais en cas de perte, découpez-les ici aussi)




